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Sobre Este Libro 


Este libro trata de varias 
formas de hacer juguetes, 
máquinas, modelos y juegos en 
casa. Fabricalos tú mismo, 
usando los materiales que 
tengas a tu alcance u otros que 
fácilmente puedas conseguir en 


par ei 
Para hacer casi todos los 
juguetes de este libro, lo que 
vas a necesitar será: papel, 
cartón, cartulina, botellas y 
envases de plástico, tubos de 
cartón y rollo, pajitas de beber, 
cajas y plastilina. Las medidas 
que te damosson una simple 
guía. Tú puedes hacer las cosas 
del tamaño que más te gusto. 


Según vayas haciendo los 
Juguetes, los podrías ir 
recubriendo de papeles de 
colores o bien los puedes pintar 
una vez que los tengas 
terminados, 


Recuerda que debes usar un 
Pegamento, que seque bastante 
rápido como el UHU o el 
BOSTIK. Cuando se trate de 


poliuretano, necesitarás un 
pegamento fuerte del tipo 
COPYDEX, 


ordeno de 
toda e abit Espana, 


Insecto Lunar que se Arrastra 
Rulotes y Tentetiesos 

El Perrito Torpón 

Juguetes Ruidosos 

El Tractor Tiga 


9 Haciendo un Caleidoscopio 


Muchas Gracias, la Caja 
Registradora 
Saturno, el Cohete Espacial 
en dos Fases 


24 Un Equilibrisa. 


El Ciclista Truquista 


26 Los Bomberos 


Haciendo un Cine 


29 Dibujos Animados 


Una Helice de Gran Potencia 
Un Globo Super-Rápido 
Grúa con Gancho Acoplable 
lo un Telar 
a Vela 


Fórmula XF 


El Böli 
2 Un Reloj de Agua 
Galería de Tiro al Blanco 

Carreras de Autos Grand Prix 


Insecto Lunar que se Arrastra 


Da vueltas al motor del Insecto 
Lunar. Déjalo en el suelo y verás ff Motor de Carrete 
cómo se arrastra él solo 

lentamente, 


Necesitarás 
Un carrete de hilo vacio. 
Un.fösforo usado. 

Una banda de goma fuerte, 

Una vela, lápiz y tijeras, 

Un palo de unos 10 cm, de largo. 
Una hoja de papel grueso, 


Cartón grueso y cinta adhesiva. — «for ha banda q 
8 ete la banda de goma por el carrete. Corta un trozo de 1 em. de ancho, del 
Cartön ondulado. Introduce un fósforo por una de las extremo de una vela con un cuchillo 
Alambre delgado. anillas de la banda de goma. Pega el Hazun agujero en el trozo cortado de 
Un cuchillo de mesa. Yasfaro ella, con un trocito de cinta la vela, usando una hoja de las tijeras. 


adhesiva. 


4) Insecto Lunar 
corta por el doblez 


recorta dab 
a En 


wr 


Mete el otro extremo libre dela banda Dibuja un circulo sobre el papel grueso Desdobla el papel y corta por un doblez 
de goma, por el orificio que has hecho (a), y recórialo. Dobla el circulo poría sólo hasta el centro (0). 
en el trozo de vela cortado, Pasa el mitad y luego otra vez por a mitad () 

por dentro dela banda de goma. 


Enrolla el papel en forma de cono. Para hacerlas antenas, enrolla un trozo Da vueltas al motor E carrete de hilo. 

Sujeta los bordes con cinta para que no de alambre en torno a un lápiz (a), y ~ Pon el cono de papel por encima, 

se abran, Haz dos cortes en el conode sácalo después, Haz lo mismo con otro haciendo que un extremo del palo 

papel formando una espere de solapa, irozo de alambre y pégalos al cono de” sobresalga por la solapa de abajo. 
papel, con cinta adhesiva (b). 


Y insecto Trepador 


Rulotes y Tentetiesos 


El Rulo Saltarin 
Haz el rulote y colócalo en la 


Suave. Suéltalo y verás como salta k > 4 LD, 
EO 


parte superior de una pendiente 
y rueda 


Necesitarás. 
Una pelota de ping- 
Un trozo de papel 
de unos 10 
por 5 de ancho. 
Una bolita 
Tijeras 
Cinta adhesiva 


delargo 


‘Clava una de as hojas delas eras en — Hnroll d papel en forma de tubo, para Mete bolita deniro del 
la lnea de unión dela pelota quela mitad de la pelota de ping-pong cinta adhesiva la oira met 
ping-pong y corta alrededor. Encaje por los extremos. Sujeto sl labo otro extremo del tubo. 
Con ents (a). Pega una media pelota a 
Sa parte de arriba del tubo, con cinta (b). 


Tentetieso Cabeza de Huevo 


Lo muevas como lo muevas, 
este tentetieso siempre volverá. 
a su posición i 


Necesitarás 

Una cáscara de huevo limpia 
sin la parte de arriba, 

Un pegote de plastilina. 

Una hoja de papel. 


Un lápiz. 

Pegamento. Dibuja un circulo en el trozo de papel, Mete un trozo de plastilina dentro dela 

Pinturas, ande un platito como guía. Returta cáscara del huevo y palo bin, Pega el 

Tins «circulo y dablato por la mitad. Corta cono ala parte de arriba de la cáscara 
Son tas tijeras por el doblez. Enrolla yuna vez seco, pinta una cara graciosa, 


tuna mitad en forma de cono y pega 
los bordes juntos. 


El Perrito Torpön 


Tira fuerte de las gomas para que 
el perrito se mueva y se balancée, 


Necesitarás 

Un envase de plástico duro, o 
un tubo. 

2 bandas de goma elástica fuertes. 

Una pelotita de papel de aluminio, 

Una pajita de beber liquidos. 

4 trozos de hilo fuerte de unos 
20 cm. de largo cada uno, 


de 4 cm, de largo por 4 de ancho. 
7 botones pequeños. 
Cinta adhesiva y tijeras, 


ia 


Pasa dos bandas de 
envase de plástico. Haz agujeros en el Córtla después e 
fondo del envase cerca de los bordes, con misma Tong 
"agua. inven 
pega tos bordes juntos 
cinta adhesiva (b). 


los hilos juntos y anúdatos, Pásatos 
por uno de tos botones pequeños, 
la cabeza o pelotita de papel 
después por dos paar: por 
porel tubo de cartulina. 


bandas 
do goma 
zer 


mo de os hilos fuera de ta aguja Con otros dos hilos vuelve a hacerlo 
oje con el file que queda 2 mismo por Ía parte de atrás del 

avés del otro lado del tubo, delas dos para formar a coa las patas d de tas gomas. Aruda todos los hil 

pajitas y de un botón. Haz lo mismo con como en el dibujo. fuertemente 

coto bi 


Juguetes Ruidosos 


Un Cilindro Sonoro 


Sujeta el extremo de la cuerda y 
haz girar el cilindro rápidamente 
por encima de tu cabeza. 


Necesitari 
Un envase o tubo de plástico 
pequeño con tapa. 
Un trozo de cuerda de 1 m. de 
largo. 
ee Quita a tapa det tubo de plástico. Haz Haz un agujero enla tapa, Met 
Cinta adhesiva y tijeras. ¿os cortes por un lado con una ún cabo de cuerda por Aal 
Separación entre ellos de 1/20 alrededor del fósforo. Pon la tapa de 
aprovimadamente. Dobla la solapa hacia muevo pgala bien cón ca ade 
rix y etal, 


El Rotador Llorón 


Sujeta el palo y balancca el rotador 
en redondo, Asegúrate de que la 
cuerda esté pegando a la resina, 
Cuánto más rápido gire, más 
Fuerte Morará, 


Necesitarás 

Un palito delgado o un lápi 

Una cuerda de nylon o de pescar, 
de unos 30 cm. de largo. 

Un trozo de resina, 

Un envase de plástico o de 


om el mango de las teas. 
le pegamento en un 

extremo del palo y pega los trocitos 

fh Deja que se seque: 


jero en el fondo del envase Enrolla el otro extremo de la cuerda 

remo dela Mojamente alrededor del palo, encima de 
cuerda por dl átalo a un fosforo. I resina. Atala cuerda al palo haciendo 
Fijate en et dibujo. un mudo: 


Percha Estrepitosa Regla que Ruge Botella Cantarin 


Gallina Clu 


Sujeta el 
5 


El Tractor Titán 


A 


iia de cartón duro de 
27 em. de largo por 9 cm. de 
ancho y 9 em. de fondo, 
Cartón grueso. y envase de plástico. 
Cartón ondulado y papel de lija. 
2 cajas pequeñas de 12 em. de 
largo por 4 cm. de ancho. 
1 caja pequeña de cartón sin tapa. 
5 carretes de hilo y 3 lápices 
Un tubo de cartón de 10 cm. de Má 
largo. Cuerdas y un plato. camee de hio ondulado, 
6 palitos finos o cañitas. Dibuja cuatro circulos sobre e carn, —— Pega una tira de cartón ondulado, 
Una bandejita de plástico. alrededor de los bordes de dow de los 
Un porta-huevos recortado de Ra alos de cat 
una caja de huevos. extremo de un on tw otros dos 


Tijeras, pegamento y adhesiva. 


2 EA 
a 


4 


pequeño 
(eje delantero) 


caja pequeña 


Haz las ruedas delanteras de la misma Mete un palito fino de unos 38 cm de Mete otro pallto por ota caja peque 
Ta base, Mete las 


forma que las de atrás, pero mucho mis largo porel medio de la caja pequeña <staveza Lem. 
pequeñas. Los culos de cartón, para 3 mete las ruedas una a cada lado de Tos extremos det 
que te hagas una idea, deberán ser como. palto, Enrolla cinta adhesiva alrededor pulo, una a euda do. Enrolla cima 
la tapa de un yoghurt del palo, a cada lado de ambas ruedas. alrededor del palo, a cada lado de 


Pega cartón ondulado o papel de Hija en 

de un extremo de la cala turno a un carrete, Mete un lápiz por 
caret (a). Mete la punta del i 

Por la parte de ateis de ta caja del 

motor In 


Pon dos lápicos juntos y so 
cinta adhesiva, como eo 
Mete el pie vertical en la caja que hace de cartón duro. Introduce el 
de eje delantero, Sujeta el lápiz 

rivontal firmemente a la caja cum 
cinta adhesiva (b). 


IN 


Tormenta de Nieve 


El Tiovivo Veloz 


Da unas pocas vueltas a este 
Tiovivo y euélgalo, Verás como Í G) 
sigue girando el solo durante 

bas 


te tiempo. 


Necesitarás 

Una botella de plástico estrecha, 

2 bandas de goma elástica. 

Una horquilla para el cabello. 

Cartulina o cartón fino. 

4 pajitas de beber liquidos. 

8 trozos de hilo de 10 cm. de 
largo cada uno, Saca el tapón de la botella de plástico 

Un lapiz y cuerd: un agujero en el fondo de la 

Tijeras, pegamento y cinta ji con una de las hojas delas 
adhesiva, dem 


haz agujero 


Recorta un circulo pequeño de ca 

ta 4 pajitas por la mitad 3 pez 
Mete un lápiz por el extremo de la goma. extremo de cada pajita al circulo de 
Pasa la horquilla por la boca dela "cartulina, como ves en el dibujo. 
botella y dôbiala. 


“Y animalitos pequeños enla Pega la horquilla que hay en ta botella 

cartulina y recórtalos. Pega el extreme 

Secada hilo a un animal (a), y el otro al A 

[extremo del hilo a una pajita (b) en torno al lápiz varias veces. Ya puedes 
Colgar ei Tiovivo de la cura 


Je —bantas 
Se gama 


yes 


Anuda las gomas juntas, como ves en 
el dibujo. Endereza la horquilla dejando 
lino de los extremos en forma de eancho 
Vengánchalo 4 una de las gomas. 


AR 
Delta, el Avión a Reacción 


Necesitarás Ranes ta arin a reacción y trata de 
Un cuadrado de 30 cm. de Auro Dre po 
poliuretano dilatado, mié puedes hc dos alone y hacer 
Un tipo de pegamento fucrte O u 
que puede ser Copsey 
Un pegotito de plaviina 
Una tra de cartonide 10 cm. 
dé largo por SER de ancho. 
3 alfileres Jarg6 de cabeza grande. 
Una hoja de papel bastante grande 
Una banda de goma elástica 
fuerte 
Una caja de carton larga 
Una regla y un boligrafo 
'o lápiz de tinta sintética 
Tijeras y pinturas. 


ho cuidado, recorta el trlngato De uno de los tengas sobrantes, 
ido de las lineas. mide $ cm. por un ado y traza una linea 
Cuida que no se te rompan los troros desde la medida hasta el 


Mide 15 em. por ta parte superior e 
Interior del poliuretano y haz mareas, 


“Tram una nen entre ba dos mar seule pei 
Traza líneas desde lu marca superior sobrantes. Corta con las tijeras por ta finen o 
Bas as dos esquinas inferior marcada. Paces bra el tro 


ater 


dobia e papel 


Pon el jet sobre una hoja grande de Recorta ln retales de papel que te Dobia ta tira de cartón por la mitad y 
papel. Envuelve las alas cun el papel, sobren en Ia aleta, Cuando el pegamento pégala a la aleta en el medio a lo largo 
procurando que el acabado sea perfecto. seque, pinta el papel de diferente aproximadamente. Clava uno de lo 

Aprictalo a ta aleta y une los bordes del colores. Alferes en la mitad de Ta tira de cartón, 


papei con pegamento, ‘coma ves en ei dba, 


Extende abundante pegamento por el 


re de la pi 
y después presiona tas dos partes donde 
pusiste pegamento, para que se unan bien. 


eva tra hacía atrás 
len 


la goma 


corta una ban 
Clava un ata 
im suavidad hacia ars. 


Tos extremos de la goma a los alfileres, 


Dandy, el Dragön Saltarin 


Tira de la anilla de la cortina que 
está sobre la cabeza del Dragón y 
suéltala para que corra y salte. 
Necesitarás 
Un trozo de cartón de 12 em. de 
largo y 12 cm. de ancho. 
Un pegote de arcilla de modelar 
Una pajita de beber de plástico. 
Una banda de goma elástica 
Un trozo de hilo de nylon o, 
cuerda muy fina de unos 70 cm. 
de largo y cinta adhesiva. 
Una anilla pequeña de cortina, Sobre un cartón, dibuja la siluetade unu Haz un agujero en el centro de la 
Una horquilla grande para el 2" gabera justo de ea ar. 
cabello, pegamento y tijeras rue un otto pequena de palita 
Un trozo fino de papel de 12cm. lL snajero, Pega aha a 
de ancho por 60 cm. de largo. 


por de ancho, wand 
modelar. Haz dos ag) 


Tos dos agujeros del carrete de ae 
Deja el carrete hasta que se seque. 


Vuelve a desto 
lineas en i, 
de arriba a ta de abajo, 
‘tina. 


para formar una solapa de 1 em. de 
Ancho aproximadamente (b). 


Haciendo un Periscopio 


2 espejos pequeños de unos 
$ em. de largo por 6 cm. de 
ancho. 


cinta 
Mide tres columnas de 8 cm. de ancho 
y una de 2 cm. de ancho sobre las dos 
tiras de cartón. Marca las lineas y pega 
con cinta un espejo sobre cada una. 
Mira el dibujo. 


5 


cinta É 


Coloca un triámpulo sobre el fonde 

la caja, con la solapa pars 

ves en el dibujo. Sujets e! en 

la caja com cinta adhesiva, Bien con cinta adhesiva. Ciera la caja y 
pega la solapa para abajo. 


Haciendo un Caleidoscopio 


Manten el caleidoscopio de cara a 


ia especí de solapa 
as utilizando tas tras. 


alrededor 


Dobla el cartón por 
dos tres espejos a 


imped 
Papeles de colores se salgan. 


Muchas Gracias, la Caja Registradora 


td 


peros 


Abre la puerta de la caja y recorta 


Pega una esquina del cartón a una 
lla bandeja 
comen el di 


saturno, el Co. 


Necesitarás 

Un tubo de cartón largo. 

2 tubos de cartón contos, 

3 clips de papel. 

2 bandas de 

Un trozo de cuerda del largo del 
tubo ma 


de ancho por 24 largo, 
4 trozos de hilo di 
largo cada uno, 
Una anilla de cortina pequeña. 
'artón y Cartulina. 
Cinta adhesiva y pegamento. 
Tijeras y un lápiz. 


hete Espacial en dos Fases 


Destiza un tubo pequeño de cartón 
dentro del grande, Si es demasiado 
grande ech 

Tiras que has 
pequeno, pe 


Recorta una tira 
pequeño (a). Sujeta bien los hordes con 
imta adhesiva y metelo dentro del 
Primer tubo I). 


(AN 


pega ol 
hia 


‘an cono y sujeta 
Ins bordes con cinta (m. Pega un cono 
ala parte superior de cada tubo o, 


remos de 
oca del 


pequeño. 
Asegtrate de 


s agujero del circulo, Hazla como en 
abajo. 


os gomas (a). Colóculas sobre el Karalla sobre si mismos Io extremos 
T Encima de los triángulos que del clip 3 dóblalos hacia atrás. Ata la 
bi. Sujétalas a éste com cinta cuerda lc har un mudo en cl medio. 
Sidhesivay engancha un clip a cada Atala anilla de la cortina al 

remo de la Roma. ‘tro extremo. 


Un Equilibrista 


Ata un trozo largo 
un extremo a otro de 
habitación. Coloca al Equilibrista 
encima. Pon la plastilina para 

hacer que se mueva y se balaneée, 


cuerda de 


Necesitarás 

Una caja de fósforos 

4 pajitas de plástico de las de 
beber líquidos. 

Una hoja de papel. 

Un trozo de cartón fino. 

Un trozo de cuerda de unos 
60 em. de largo y plastilina. 

Un alfiler largo de cabeza 

Cinta adhesiva y pegamento. 


Corta una pajita por la mitad y cada Maz dos cortes en los extremos de cada — Corta una tira de cartón dos veces más 
trazo por a mitad otra vez Saca la pierna, Dobla los lados Macia atrio. larga que la parte de ariba de la caja de 
bandeja de la caja de fósforos hasta habla dos trozos pequeños de car {ostoros. Dobla por la mitad. 


la mitad. Pega dos trozos de pajitaa ta porta mitad. Pega uno a cada extremo los lados de 
parte de abajo dela bandeja, con cinta de a pierna para formar los pies de fósforos, 


5 To 6 


AA 


arte de arriba de la caja 
mo en el di 


plastilina 


ita a cada lado del cartón Corta una paja por ta # 
doblado con cinta adhesiva, Estos serán É Anita cada brazo con 
los brazos los extremos de a cuerda ls ps 
también con adhesiva. Clava un pegote 
de plastilina en el medio de la cuerda. 


ta, Pega la 


> 


El Ciclista Iruquista 


en dibujo: 


Los Bomberos 


Necesitarás 
Una caja de zapatos o una caja 


3 lápices o 3 pe 

Un tubo de bo 
de la tinta y 

Un envase 


a por 
dos carretes de hilo y saca tos pices ajos Haz un segundo ager Vuelve 
pore ade pues poner la tapa. 


paa 


mo 10), para hacer una escalera, Haz 
lea calera deta mamma forma, 


= 


tubo ae 
bolgrafo 


Esenleras, Ata una cuerda a cada pasador 
de abajo y enlaza las cuerdas a los 
pasadores de arriba. 


— a 


para que quede muy eg 


al 
interior 


Haciendo un Cine 


9 


Enjaulando un Conejito 


Retuerce la cuerda y estírala para 
que la figura se mueva, Mira lo 
que sucede. 


Necesitarás 

Una hoja de cartón blanca. 

Un trozo de cuerda de 1 m, de 
largo. 

Un lápiz. 

Pinturas o lápices de colores. 

Tijeras. 


El Patito Picotón 


Mueve el papel råpidamente de 
arriba abajo y observa el patito, 


Un papel rayado de 12 cm, de 
largo por 12 de ancho. 

Un papel sin rayar de 12 cm. de 

10 por $ de ancho, 

Un cartón de 12 cm. de largo por 
8 de ancho. 

Un lápiz y una regla 

Cinta adhesiva y tijeras. 

Pinturas o lápices de colores. 


libres que queden. sean iguales 


hacia arriba 


Recorta un circulo de cartón, Haz en él 
agujeros, cerca de los bordes, Dibuja 
primero a lápiz y Juego pinta un conejito 
en una de lay caras (a). En la ates cara. 
buja un jaula de alarm 


los 
agujeros. Amuda los cabos entre si. 
Sujets los dos lazos de la cuerda, como 

ajo haz que el circulo 
ireen redondo varias eves 


Dita o señala un margen de unos 2 cm. 
de ancho, en uno de los lados del papel 
io. Carta por ts asas hasta el 

angen, HU 
das tirano 


Pon un trozo de cartón debajo del 
margen doblado, Pégalo con int 
adhesiva, Pega ara tira de cinta adhesiva 
por el borde de abajo del cartón y daly 
hacia arriba. 


Cando 
Sobre papel hacia arriba 3 cl patito desaparecerá. 
papel, entre las tiras. Omera tl Dibuja y pinta an patito picoteando so 


dibujo. 


comida sobre «i papel en los nuevos 
espacios que tienes: como ves. 


Dibujos Animados 


N 
net 


Necesitarás 
Una caja de cartón de 15 cm. 
de largo por 10 cm, de ancho. 
2 1unos de cartón y tijeras. 
Un cartón y una hoja de papel. 
Una tira larga de papel de 
celofán o tiras más cortas 
unidas con cinta adhesiva, 
Papel transparente impermeable. 
Plumas con punta de fieltro 
o rotuladores. 
Cinta adhesiva y pegamento. 


Recorta la parte su 
da caja de cartón. 


lore inferior de 
idos. Recorta medias 


[ma stan 


ecarta una ventana cuadrada en el O Dibuja cuntro círculos de cartón, (Corta una tira de clon det ancho 
cemro, pore otro lado dela caja, Sujeta tomando como guia el fondo de un tubo. de la ver 2 lineas para forma 
un trozo de papel impermeable alrededor Recorta das viñetas, del tamaño de la ventana. 
de oda ta ventana con grandes de lo dibujado, Pega los ciruls Dibuja y colorea la Nistorieta que te 
Aos extremos de tos dos tubos: suse, pintando las figuras en cada cuadro 


Maz dos cortes a los dos 
otro tube. Mete el tro 


Por dentro dela caja. nuevo, sobre el tubo que está en la parte 
deriva = 


» 


Gira la hélice de esta lancha 
unas 20 veces, Ponla en el agua 
y ella sola navegar, 


Necesitarás 

Una botella de plástico estrecha. 

Un trozo de plástico, recortado. 
de un lado de una botella de 
plástico. 

Un boligrafo o lápiz sintético sin 
la carga de la tinta. 

3 bandas de goma elástica. 

Un trozo de alambre fino que x Para hacer la hice, dibuja la forma de 
se pueda doblar, de unos 
10 em. de largo. 

Un fósforo usado y tijeras, 

Papel de estaño o de aluminio. 


A 


Sujeta ta hélice por los extremos y tree Envuelv toda la botella de plástico en 
‘ade derecho en tu dirección y ei lado. costado 
izquierdo en sentido contrario. 


o del boligrafo, con ta hice 
Saliendo par el extremo plano de ta 
Botella. Coloca dos bandas de goma. 


Un Globo Super-Rápido 


Grüa con Gancho 


Acoplable 


Necesitarás 
Una caja del 
largo, 

2 palos de 60 em. de largo ca 

2 palos cortos y 2 lápices. 

2 tapas de cajas de fósforos. 

Una caja de carión cuadrada, 

3 trozos de cuerda de 1,5 m. de 
rgo cada uno, 

2 clavos grandes y una horquilla. 

2 tiras de carton grusso. 

Un envase de plástico, 

Una jarra de cristal alta, 

Plastilina y tijeras. 

Pegamento y cint 


ida de 40 cm. de 


adhesiva. 


y 
y 


Do de 
lie, 


corta uno delos extremos. az un orificio redondo en la aja 
za el lado cuadrada. Mete dentro la jarra de cristal 
Mele dentro un envase de Ajusta el envase de plástico encima de la 


ja. esta ev ta Dase de Ta gr 
far de un lado a otro con a 


radiciendolo por a ps 
mismo, Sujétalo bien fijo con cnt. 


tapa de caja 
palos 


Desliza ta tapa de una ca de fósforos 


sobre dos patos largos, Haz agujeros a 
Tos ados de ta caja delgada y mete por 
llos Ins patos largos. Haz lo mismo por 


Ñ 


Pega el palito corto a través de los 
iremos de los dos palos largos 
Asegúrate de que la tapa de la caja de 
Yöstorov se desliza con facilidad por 
Tos pas. 


Seta con adhesiva una tapa de caja 
de fósforo a la caja delgada, Mete 
dentro mucha plastilina, Has agujeros en 


hasta el extremo de los palos, Enrolla 
1 cuerda por el palo carto y sujeta el 
Extremo Suelo al lápiz con cinta adi 


Enrolla el lápiz para deslizar la tapa de 
'Enrolta la segunda 

‘sera on extremos del palo awards 
deta tapa de la caja de tonforosy por 
Con cinta 

pl 


{apie atravesando ta caja de lado a lad. 


Mira et dive, 


Haciendo un Telar& 


con otras para hacer 
de parches. 


tebras de lana, por Io menos de Haz To mismo con todas las hebras de 
da 


dana, metiéndolas de una en una por 
cada uno de los huecos del peine. 
Observa el dibujo. 


Para tejer la próxima vez, levanta el 
lanzadera por el lado 
‘con el peine la parte 
jida, antes de hacer una nueva 


Un Barcoa V 


Necesitarás 
Una lámina de poliuretan 
cuadrada de 30 em, de lado. 
Un palo delgado de 40 cm. 
de largo. 
Un lapiz y tijeras, 
Una bolsa de plástico fuerte, 
2 tubos de pasta de dientes vacios. 
15 pasadores de papel. 
Hilo grueso o cuerda fina 
Un alfiler largo de cabeza gruesa. 
Una horquilla del cabello 
Una banda de goma elástica. 
Aguja e hilo y clavos pequeños. 
Papel de estaño o de aluminio. 


DE 


N 


menor 30 cm. 
bandit, ta 
e dibujo. 


a 


bajalo $ 


Dibuja la silueta de un barquito de unos 
25 cm de larga sobre la mina de 
poliuretano. Rectal con las eras 
Envucive todo «i har 

estaño ajustando bien os bores las 
Sauinas, 


Cuando pongas ta barco a navegar, mira 
a la banderita para ver de que lado sopla 
iim es lems que 


Corta ta esquina de los lados doblados. 
Mete par las aberturas el palito y el 
lapiz, como ves en el dibujo. 


zos en las esquinas 
cada vela 


cada lado 
parte de atrás. 


Recorta un trozo de poliuretano de 
unos 5 om, de largo por 3 cm. de ancho. 
Pon ta banda de goma alrededor. Mete 4 


orauila 


tubo posta 
de dienes 


~| 


Corta con las tijeras tos dos extremos 
de un tubo de pasta de dientes. Dobla 


la horquilla dándole ta forma que ves en 
el dibujo. Enrolla uno de os extremos. 
det tubo sobre a horuulla para hacer el 


El Señor Muecas 


Mueve al Señor Muecas de arriba 
abajo para que los brazos giren 
Cuando dejen de hacerlo, agitalo 
de nuevo. 


Necesitarás 
2 envases de plástico o de yoghurt 
Un trozo de cartón y de cartulina. 
4 fósforos usados. 


2 agujas larga 

Sal de mesa y papel no 

Una pajita de beber liquidos. 

Pegamento y cima adhesiva, cerca de uno 
Aguja e hilo, 2 dibujo. 


Un lápiz y tijeras 


cartón por 
ta mitad. del doblez. 
Pega un fósforo a ca 

semi-cireulo (a). Pega los dos resta 
Tóntoros a cada tado del otro semb-circulo. 


pexa los dos semi-circulos con 
zos, uno a cada lado del ut 
queda, como ves en 


Pon un tubo derecho y tuz dos Mete tos tam dento del 
hendiduras o cortes hasta la mitad ligando de que las agujas entren Eeha lo 
det tubo de ariba abajo, a ambos envase de yoghurt O plástico, casi hasta 
lados (a). Haz un agujerto al final de borde. 

cada hendidura o corte 


El Bólido, Formula XH 


Necesitarás 


largo por 21 cm. de ancho. 
2 boligrafos sin la carga O 
depósito de tinta. 
Un capuchón o tapa de boligrafo. 
2 pajitas de plástico de beber 
o 2 palitos finos. 


CS 


Yoga 


Coloca el lápiz en un 
Enrolla el papel bien 


ande una taza como guía. 


introduce 


de colar 


Cala esta hélice en papel fino o. Ahora, recorta la silueta con mucha 
Aransparente. Recorta la silueta, Porta cuidado, Haz dos pequeños cortes: los 
sobre un trozo de pis Tacos por la parte redondeada, Haz dos 
agujeros en 1a parte central del redondel. O cuenta por el extremo más 

estirado hasta que quede derecho. 


Un Reloj de Agua 


Haz este reloj de agua y úsalo 
para decir la hora. Si la manecilla 
gira demasiado aprisa, deja 

un alfiler de cabeza gruesa en el 
fondo de la botella de plástico, O 
si no mete por el agujero un 
trocito de palo que sea fino, 

Si el corcho no desciende al bajar 
el agua, pon un trocito más de 
plastilina en la cuerda. Recuerda 
que debes cambiar el recipiente 
que has puesto en el fondo de la 
caja, cuando se llene de agua. 


Necesitarás 

Una botella estrecha de plástico 
blando, 

Una caja grande de carton duro, 
de unos 40 em, de alto. 

2 agujas de hacer punto, 

2 corchos 

4 trozos de cuerda tan largos 
como ancha es la caja. 

Una hoja de papel. 

Un trozo de cartón. 

Plastilina, 

Un recipiente impermeable. 

Un lápiz. 

Tijeras y pegan 


ento, 


Recorta un circulo de papel. Escribe en 
dl los números de Lal 12. como la 
Sera de um reloj, Pégal ala parte 
delantera de la caja, cerea de la tapa. 
Haz un agujero en el centro del cir 


agujero 


jo de una botella de te un trozo de cuerda por cada 

Piste ar uc agujeros ento agen Haz un nn al nal cata 
tera por la parte de fuera de la 
Botella I 


Abre apart superior de la caja. 
dedes 
caja y haz un nudo en cada extremo. 
Pon eI recipiente en el fondo de la caja. 


Usando tas tijeras, haz un agujero en un 

manecillas de reloj. Haz un agujero porla corcho, Mete la agja por el cero de la 

parte redondeada (a). Mete una apaja de esfera del reloj, Introduce el corcho enla 
acer punto a través del agujeritos pega auja y säcala porta parte de atris 

da manecila al extremo de la aguja (bie dela caja, 


Galeria de Iiro al Blanco 


rectangular con tapa. 

Una caja de cartón pequeña. 

2 carretes de hilo, 

8 chinchetas (de las u 
por los dibujantes). 

Una lámina de cartón grueso. 

Una banda de goma larg 

Un palito delgado o 

Un lapiz y 2 corchos. 

Un boligrafo con el depösito de 
tinta sacado. 

Trozos de pajas para beber, 

lees largos de cabs 

is, cinta adhesiva y 

pegamento. 


lizadas 


a gruesa. 


cretos 
canton 


Recorts un 
pequeño para ajustario dk 
fondo dela caja grande. Recor 


(como ves emel dibujos O 


Palito 


introduce 


Ye 


& 


pega el 


fora un agujerito en el centro del 
Pega el carrete de hilo encima, 

jce un lapiz 

x despuis por d agujero del carton 


más larga 
Haz un agujero en el centro. Me 
lápiz por él, Dobla hacia facra los 
extremos y pégalos a la caja. 


ambos lados de ta caja. 
‘por un lado y pega un 
carrete en medio del palito. Pasa la 
banda de goma al Saca el 
palito por el otro 


Recorta ocho pequeños circulos de cartón. 
Haz um agujero en cada uno cerca del 


10 


fer _ alter 


Mete un alfiler de cabeza gruesa a cada 
lado de a caja pequeña. Coloca el 
boligrafo encima de la caja, Engancha 
la banda de goma a los alfileres 


Pega la cuju pequeña a la grande por un 
extremo, con cinta adhesiva, como en el 
dibujo, Agujerea los dos corcho y 
mételos uno por cada pat 


Para disparar, sujeta el tubo del boligrafo 
con el extremo apuntando hacia arriba. 
Introduce un trozo de pajita por ei 


tas chinchetas justamente al ado de cada 
uno de los ocho agujeros, Vega cinta 
adhesiva sobre cada chincheta. 


9 tubo de 
grato > 
banaa POIO" 
de goma 


adhesiva. Sujeta de la misma farma, ta 
banda de goma al depósito de la tinta. 


Har un agujero en medi 
la caja grande. Coloca el circulo sabre 
ella y dibuja su contorno. Dibuja y 


sobre el circulo, como 


Se ve en el dibujo. 


Coloca 
dho 
por los 
a 


parte inferior de la tapa dentro 
‘como en el dibujo. Pégalas 


os y per debajo. Mete 


iz dentro de! circulo a través del 
agujero de la tapa. Pon una banda 
elástica sobre el ree. 


derribado todas as caras, vuelve a 
colgartas de nueva, sujetándolas con las 
chinches, 


Carreras de Autos Grand Prix 


Haz tu propia pista 
mejor si el si tie 
alfombra. Puedes hacer los 


yk 
dar 


atus delas ruedas para pone: 


d primer auto 


queños de juguete, 
je queso redonda de 


as de 5 m. de largo 


introduce dos clavos e los dos 
rozo de cartón. Pega 
i 


cinta adi la cabeza de los 
sos. M os por el centro de 
mis ruedas traspasándolas. 


Ton as cuerdas alrededor de or Envases: [tenta pega os auton 
Separa suavemente las sillas de US ruedas, Sf no es posible, toma unto 
hasta que las cuerdas queden bien pequeño) puday 
estiradas. adhesiva bien ferie, 


anala on ste sentido 


enrolla el mando en sentido contrario o 
Vuelve a sujetar el imán al coche, 


Estos son los primeros ocho 
libros de Cómo Hacer 


mai de 
Y. Papel Máriónetas Espías Aviones 


liberen Guana nash ipasentosimos erate 
ms ces 


Ta. Cam jf A ii F "i 
4 Comte 1 | Cömohacer y fi Cömohacer | 4 (pr hacer 
Cod 


Cosas ques 
popelcartón carta era 
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Baterías e f Graba los y Juguetes | «Juegos | 
9 Imanes Pinturas que funcionan ideación | 
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